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INSEGNAMENTO Laboratorio di Informatica (corso B)

ANNO ACCADEMIcCO 2017-2018
CORSO DI LAUREA [N Informatica Triennale

DOCENTE Loglisci Corrado

ANNO DI CORSO | semesTRE !

N° CREDITI LEZIONI FRONTALI: 3

N° ORE LEZIONI FRONTALI: 24 STUDIO INDIVIDUALE (21 )
N° CREDITI ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 3

N° ORE ESERCITAZIONI/LABORATORIO: 45 STUDIO INDIVIDUALE ( 30 )

N° CREDITI PROGETTO/CASO DI STUDIO: 0
N° ORE STUDIO INDIVIDUALE ( 0 )

TOTALE CREDITI: 6

PRE-REQUISITI

OBIETTIVI FORMATIVI

Autonomia di giudizio
Lo studente deve dimostrare di aver acquisito autonomia di
giudizio e capacita di valutazione degli algoritmi sviluppati da Iui o
da terzi.

Abilita comunicative
Lo studente deve essere in grado di illustrare in modo
appropriato le caratteristiche tecniche degli strumenti e delle
metodologie informatiche apprese nel corso del primo anno di
corso, relative allo sviluppo di programmi di media complessita’.
Capacita di apprendere
Lo studente dovra mostrare di essere in grado di orientarsi
agevolmente nelle problematiche relative alla comprensione e
all'utilizzo delle tecnologie e dei metodi di competenza per lo
sviluppo di algoritmi e per la loro traduzione in programmi per
computer.
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Laboratorio di Informatica (corso B) 2017-2018

OBIETTIVI PROFESSIONALIZZANTI

problem-solving attraverso Iapplicazione di
no; se nelle discipline informatiche di base nella
pratica della programmazione.

TESTO/l ADOTTATO/I

P. Deitel e H. Deitel, Il Linguaggio C - Fondamenti e tecniche di
programmazione, Pearson, 2013

TESTO/lI CONSIGLIATO/I

-Materiale (ad esempio, slides) usato dal docente durante le lezioni

-J.R. Hanly, E.B. Koffman, Problem solving e programmazione in C,
Apogeo, 2013 Metodi didattici Lezioni frontali ed

PROPEDEUTICITA OBBLIGATORIE

PROPEDEUTICITA CONSIGLIATE
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Laboratorio di Informatica (corso B) 2017-2018
INCENTIVI ALLA FREQUENZA *

ESONERI O PROVE DI VALUTAZIONE INTERMEDIE CON MODALITA DI
ESECUZIONE *

Prove scritte e/o prove di laboratorio in itinere.

VALIDITA DEI VOTI E PREMIALITA ACQUISITE *

Esito di prove scritte e/o di laboratorio in itinere a carattere premiale sulla valutazione
finale.

MODALITA DI ESECUZIONE DEGLI ESAMI *

Prova di laboratorio finale ed, eventualmente, orale.

PROVA SCRITTA NO
PROVA ORALE NO
PROVA DI LABORATORIO Sl

PROVA DI PROGETTO O CASO DI STUDIO NO

* Valido solo per gli studenti che sostengono I’esame nell’anno a cui si riferisce il modulo
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Laboratorio di Informatica (corso B) 2017-2018
CONTENUTO

1. Stili di programmazione

Motivazioni

Uso appropriato dei nomi

Scrittura appropriata di espressioni e istruzioni
Consistenza ed espressioni idiomatiche
Commenti

Convenzioni di programmazione

2. Testing e Debugging
Bug

Tecniche di debugging
Strumenti per il debugging
Generalita sul testing

Il test di unita

Tecniche di testing

cUnit

3. Programmazione modulare

Modularizzazione e strutturazione dei programmi
Strutturazione dei file sorgente

Strutturazione di progetti in Eclipse CDT

4. Documentazione del codice

Generalita sulla documentazione di codice in linea
Documentazione automatica di codice

Doxygen

5. Puntatori in C

Puntatori

Procedure e funzioni

I/O

Memoria dinamica (cenni)

6. Algoritmi fondamentali
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